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Bonjour

Pour infos je reproduit le problème.
Mais pour manipuler votre ActiveX il suffit d'en manipuler les  méthodes et membres :
Toto>>GetIDsOfNames() Toto>>SocketHandle() ...

En revanche pour les objets internes à l'activeX, effectivement préparer des objets automation
dynamiques en résultat des méthodes qui les instancient.
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