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Aprés des tests plus poussés malheureusement la classe cSocket & I'utilisation directe des fonctions
winsock ne fait pas mieux que Windev.

Le probléme se situe au niveau des callkack d'encodage & d'enregistrement, Windev n'est pas
encore prét pour ca.

J'ai transposeé les traitements dans ma dll en c et la ca se passe mieux...
Peut-étre dans la version 9.5 ou 10 de Windev on pourra faire ce genre de callback.

Dommage.
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