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La réponse du service technique :
Tester la version 34i  (qui n'a pas encore passé le second niveau de tests). Selon eux, soit cela règle
les bugs et c'est tant mieux, soit ça les règle pas et ça change rien. Ils ne parlent pas d'éventuels
nouveaux bugs cachés amenés par la 34i dans leur mail...
Mais pour une application qui doit être livrée en septembre chez nos clients, ça nous gêne de passer
à une version pas encore complètement validée et qui risquerait de donner des bugs au niveau de
l'exécutable (la 33t pose des pbs au niveau de l'environnement de dev mais les fichiers exe générés
ne posent pas de pb).

Ce que j'en pense : A mon avis, PCSOFT manque de retour de bugs sur les projets en multi
développeurs et c'est la raison de laquelle ils me demandent de tester la 34i. Seulement on est trop
proche de la date de livraison du produit pour servir de bêta testeurs. De plus à 4 développeurs sur
le projet, si on la teste en condition réelle pendant 4 jours (ce qui est léger) et qu'on est obligés de
revenir en arrière, on aura perdu 16 jours de travail homme....

Donc on reste en 33t dont on connait bien les bugs.
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