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A ma connaissance, il n'est pas possible d'assigner une fenêtre interne à ce type de contrôle par
programmation.
En effet, la seule chose que l'on puisse faire, c'est d'affecter une valeur qui sera traitée par le code
"affectation d'une valeur" de la fenêtre interne assignée au contrôle.

Par contre, une solution de contournement est possible :
- Affecter les boutons au plan 0
- mettre dans chaque plan un contrôle fenêtre interne qui est assigné dans l'environnement.
- dans le code de chaque bouton, changer le plan vers celui qui contient la fenêtre interne
correspondant au traitement lié au bouton
- et dans ce même code de clic bouton, affecter une valeur au champ fenêtre interne concerné pour
forcer le retraitement et les initialisations nécessaires de la fenêtre interne.

Ex :
//------ Code de clic Bouton1
FenêtreInterneDuPlan1=1valeur
Mafenetre..plan=1
//faire affectation du plan après, celà permet au code de la fenêtre interne de s'effectuer un maximum
avant que celui-ci soit affiché par le changement de plan

Esperant avoir apporter une réponse utile
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