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Moue effectivement, j'ai fait un petit code qui permet de deplacer chaque champ de la fenetre ce qui
reorganise la fenetre en temps reel, c'est pas terrible mais deja ca permet d'aerer la fenetre au fur et
a mesure qu'on l'agrandit.

Ca change pas la police  
 Sachant que pour les champs de saisie si on modifie la police ca change seulement pour la zone de
saisie et pas pour le libelle associe. Est ce que la version 9 le permet ??? d'apres mes recherches et
mes differentes lecture ca a l'air que non.

Voici donc le petit code que je fais au niveau de la fenetre en y ajoutant WM-SIZE.

rtauxh est un réel i est un entier = 1 ResChamp est une chaîne  rTauxH = MaFenêtre..Hauteur /
MaFenêtre..HauteurInitiale  ResChamp = EnumèreChamp(mafenetre, i) TANTQUE ResChamp<>""
	i++ 	{ResChamp}..Y = {reschamp}..YInitial * rtauxh 	SI {ResChamp}..Type = typLibellé ALORS
{ResChamp}..Hauteur = {ResChamp}..HauteurInitiale * rtauxh 	ResChamp =
EnumèreChamp(mafenetre, i) FIN

Ceci est juste un test c pas parfait chacun peut y amener ca propre modification et meme voir
l'ameliorer.

a+++
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