
WDForge.org

Forum: WD 9
Topic: Developer sous Win XP 64 Bits ....sans bugs ?
Subject: Re: Developer sous Win XP 64 Bits ....sans bugs ?
PostÃ© par: lmame
Contribution le : 24/10/2005 20:55:09

Y a t'il un réel intérêt à compiler en 64 bits, honnêtement?
Quand je vois les perfs excellentes des Athlon 64 tournant avec Windows XP 32 bits, je ne vois pas
franchement l'intérêt pour le moment :)

De plus, cela voudrait dire deux versions pour les clients par exemple...

De quoi a besoin un soft pour compiler du 64 bits?
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