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Topic: PING

Subject: Re: PING

PostA© par: Totof

Contribution le : 8/12/2005 8:21:57

Bonjour,
Voici une fonction ping qui ne vous bloquera pas :

FONCTION Gbl_Ping_adresselP(IlpHote_) IpHote est une chaine = IpHote_ // Par défaut TimeOut
est un entier retVal est un entier hicmp est un entier SizeReply est un entier ReplyData est un entier
IpAdress est un entier IpAdress = AppelDLL32("Wsock32", "inet_addr", IpHote) // Mauvaise adresse
IP Sl IpAdress = OXFFFFFFFF ALORS RENVOYER Faux FIN SizeReply = 255 TimeOut = 25
hicmp = AppelDLL32("icmp", "IcmpCreateFile") retVal = AppelDLL32("icmp", "lcmpSendEcho",
hlcmp, IpAdress, 0, 0, Null, &ReplyData, SizeReply, TimeOut) AppelDLL32("icmp",
"lcmpCloseHandle", hicmp) RENVOYER retVal

Bon dév.,

Totof
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