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Bonjour Hélène,

Pour comprendre le fonctionnement des graphiques il faut utiliser les assistants de WinDev

exemple de code simple pour alimenter un graphe dans un etat
 x est un entier y est un entier num est un entier  InitHasard() //Une boucle pour alimenter 3 séries de
valeurs POUR x = 1 A 3         //une boucle pour ajouter 10 valeurs aleatoire à          //chacune des
séries 	POUR y = 1 A 10 		num = Hasard(0,1000) 		grAjouteDonnée(GRAPHE1,x,num)			 	FIN FIN 

vous pouvez bien sur n'utiliser qu'une seule série
vous pouvez aussi alimenter le graphe en parcourant par exemple un tableau qui contiendrait vos
valeurs.
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