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Salut à tous,

Voici mon probleme, je vais essayer de l'expliquer au mieux. J'ai une fenetre dans laquelle se trouve
un champ dont je veux récuperer les coordonnées. 

Pour cela je fais : {Champ}..Y

Probleme :

Si je place mon champ lors de l'ouverture de la fenetre ça donne ça 

 ________________________________
|=CHAMP (0,0)=
|
|
|
|
|________________________________

Tout va bien mon champ est placé en (0,0)

Si je scroll, les coordonnées de mon champ deviennent négatives car le prog prend en compte la
vue actuelle on dirait :

|=CHAMP (0,-10)=
|________________________________
|(0,0)
|
|
|
|
|________________________________

2 possibilités pour moi :

- Y a t'il moyen de récuperer les coordonnées réelles par rapport au début de la fenetre ?

- Y a t-il moyen de repositionner le scroll sur (0,0) lors d'un evenement particulier ?

J'espere avoir été clair  
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