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Bonsaoir,

J'ai un logiciel spécifique a réaliser pour un client qui fait de la maintenance technique sur des
bateaux. Chaque bateau est composé de différentes piéces, et le client souhaite pouvoir accéder a
la liste des pieéces qui composent une partie du bateau (bloc moteur, arbre de transmission, etc...)
directement en cliquant sur un schéma générique de bateau.

Je suis parti pour faire ¢ca avec une image représentant mon bateau avec toutes ces piéces, puis une
image du schéma par piece avec la partie correspondante surlignée. Cette image replacera l'image
initiale du bateau lors du survol de la partie concernée

Si je fait ca comme ¢a, le logiciel fonctionnera, mais ¢a va étre assez lourd a mettre en place /
maintenir (autant d'images que de piéces ~= 25), et a chaque modification du plan, il va falloir

remodifier toutes les images.

Je ne sais pas si je me fait bien comprendre, mais j'aimerai simplement avoir des avis sur la maniére
dont vous réaliseriez ca.

J'aurai bien aimé integrer mon schema en flash, mais a priori ¢a ne semble pas possible d'integrer
un fla dans une fenétre windev

Merci pour vos conseils,

Seb,
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