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Bonjour,
Vous êtes confronté à ce que j'apelle dans ce dossier la notion de "chemin des variables".
Pour qu'une variable ou le contenu d'un champ soit utilisé dans un traitement d'une autre fenêtre, il
faut que la première soit en mémoire (ouverte) et en spécifier le nom dans l'appel. Cela donne pour
appeler le contenu de MONCHAMP de FENETRE1 depuis le code de FENETRE2 :

// Code de FENETRE2 MonContenu est une chaine SI FenEtat(FENETRE1)=Actif ALORS   
MonContenu = FENETRE1.MONCHAMP FIN 

Ainsi si FENETRE1 est active, MonContenu prendra la valeur du champ MONCHAMP. Cela
fonctionne aussi avec les variables globales des fenêtres.

Je vous invite à lire en détail nos dossiers accompagnés de l'aide WinDev.
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