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Bonjour,
Vous pouvez aussi utiliser les objets .NET

exemple de code:

en utilisant 'assemblage System.Drawing

PROCEDURE Resizelmage(ImgPathSource est une chaine,ImgPathDest est une chaine, NewWidth
est un entier, NewHeight est un entier) olmg est un Image dynamique //Objet image oGraphic
est un Graphics dynamique //Objet Graphique oRect est un Rectangle dynamique  //Rectangle
dans lequel on va dessiner oNewlmg est un Image dynamique /limage redimensionnée olmg =
Image::FromFile(ImgPath) //On charge 1&#039;image oNewImg = new Bitmap(NewWidth,
NewHeight) //On créer une image vide a la bonne dimension oGraphic =
Graphics::Fromimage(oNewlmg) //Creation d&#039;un graphic qui contient I&#039;image vide
oRect = new Rectangle(0,0,Newidth, NewHeight) //Création d&#039;une zone rectangulaire
oGraphic:Drawlmage(olmg, oRect) //Création du graphique avec les dimension voulues et
I&#039;image redimensionnée oNewlmg:Save(ImgPathDest) //sauvegarde de 1&#039;image
redimensionnée //Libération des objets olmg:Dispose() oNewIimg:Dispose() oGraphic:Dispose()
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