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J'avais eu le même soucis à une époque j'avais fait ça:
Un thread qui boucle avec ça pour récupérer la position de la souris:

Res=CurseurPos(cpEcran) SI Res <> -1 ALORS      dim_x=PoidsFaible(Res)     
dim_y=PoidsFort(Res) FIN 

Et voilà...
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