
WDForge.org

Forum: WD 10
Topic: [Résolu] Apres création .exe , icones Treeview perdues ...
Subject: [Résolu] Apres création .exe , icones Treeview perdues ...
PostÃ© par: Arnaudc
Contribution le : 25/3/2006 9:20:44

Je reviens vers vous pour un Pb que je n'arrive pas à cerner.

Un treeview, avec des icones pour les noeuds.

Cela fonctionne bien sous WD quant je teste la fenetre ou le projet au complet, mais une fois l'exe
crée, les noeuds apparaissent sans les icones  

 

J'ai repris les icones dans le repertoire du projet pour les mettre dans le repertoire qui contient l'exe,
pensant que l'exe les trouverait, pareil...

le code :
ArbreAjoute(Arbre1,sRacine + TAB+sIntitule,"D:Mes ProjetsGEDocArbre_IconeRacine.ico","D:Mes
ProjetsGEDocArbre_IconeRacine.ico")

Il me semble pourtant que je respecte bien la syntaxe ...

Quand je mets les icones par defaut, pas de problemes lors de la creation de l'exe, c'est juste quand
je desire mettre une icone

Faut-il declarer qlq chose lors de la creation de l'exe au niveau des DLL ? Je prends celle indiqué par
defaut(coché)

Merci de votre aide
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