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Humm... si vous déplacer l'EXE sur un autre PC, par définition il aura du mal à trouver:
D:Mes ProjetsGEDocArbre_IconeRacine.ico

Vous avez deux solutions, ou faire:
fcompleterep(frepexe())+Arbre_IconeRacine.ico
et mettre les icones dans le répertoire EXE et bien penser à les intégrer lors de la compilation (ou à
les fournir).

Ou alors mettre les icones dans des champs images directement dans la fenêtre contenant le
treeview et faire appel à ces champs images pour le treeview:
Par exemple si le champ image ch_image1 contient l'image Arbre_IconeRacine.ico
ch_image1
Du coup lors de la compilation l'image est automatiquement ajoutée à l'exe et pas besoin de se
soucier d'ajouter les icones...

http://old.wdforge.org 7/7/2024 8:23:33 / Page

http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

