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bonjour,
Tu peux te laisser une fenetre d'administration avec un champs de saisi et un bouton pour entrer du
code compiller .

ou tu peux utiliser le mcu.

Source http://freedev.windev.free.fr/Page Code Detail.php?ldentifiant=2

sResultatCompile est une chaine
CodeACompiler est une chaine = ...

[

i est un entier

POURiI=1A10

Info("Occurrence " + i + " de la boucle.")
FIN

]

sResultatCompile = Compile("MaProcédure"”,CodeACompiler)
SELON sResultatCompile

CAS " : ExécuteTraitement("MaProcédure”, trtProcédure)
CAS "ERR" : Info("Compilation impossible. "+RC+Erreurinfo())
AUTRE CAS

FIN

/I Le code a compiler peut etre inclus dans un fichier texte externe et dans ce cas, on utilise la
commande fChargeTexte() pour renseigner la variable CodeACompiler.
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