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Je confirme que les graphes ne sont pas trés flexibles (nombre de propriétés limites)

Il arrive souvent d'aavoir un gros tas de Iégendes qui se chevauchent.

C'est dommage, car la base est bonne mais ils ont peu évolués

ou evolués dans le mauvais sens (car la 3D direct X c'est bien si t'a le PC qui va avec - oublis par
exemple sur un portable)

De plus, il manque un graph de flux (trés utilisé par exemple pour les stats web)

j'ai du coup été obligé d'en ré-creer un de tout piéce (trés sympa mais comme ce n'est pas natif
windev c'est moins facile a paramétrer)
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