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- Créer une fenêtre (Fen_Affiche_ZOOM)
- Mettre un champ image (IMG_GRANDE)
- Dans le code déclarations globales de Fen_Affiche_ZOOM, mettre PROCEDURE
Fen_Affiche_ZOOM(Nom_Image_Depart)
- Dans le code d'initialisation de Fen_Affiche_ZOOM, mettre dCopieImage( {Nom_Image_Depart} ,
IMG_GRANDE, ....)

- Dans le code de l'image à zoomer, mettre ouvre(Fen_Affiche_ZOOM,
"Nom_Fenetre.Nom_Image_A_Zoomer")

Bon dév.,

Totof
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