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Bonjour, je dois exporter les données d'une application écrite dans une ancienne version de WinDev
(5.5) et qui stocke ses données dans des fichiers Hyperfile (.FIC et .MMO).
Un simple export dans un fichier texte me conviendrait

Je suis parvenu à extraire les données des fichiers .FIC via l'utilitaire gratuit de (ExportFIC de
Daussy). Par contre pour le fichier MMO, je suis un peu embêté car je n'ai trouvé ni utilitaire
d'exportation, ni documentation technique sur le format de fichier.
En regardant avec un éditeur hexadécimal, le format de données est très simple (enregistrements de
longeur fixes) mais je n'arrive pas à faire le lient entre les enregistrement memo et les
enregistrements du fichier FIC correspondant.

Existe-il un utilitaire d'esportation des fichiers MMO ?
Une documentation technique existe-elle ?
Si oui, ou ?

Petite précision, je ne compte pas acheter Windev, ni mon client. Je n'ai rien pu tirer de la version
d'essai de WinDev 9 (accès aux fichier HyperFile 7 seulement).
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