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Bonjour la communaute,

J'ai 2 applications : 1 "serveur" en WD10 et 1 en WD10 Mobile.
Elles utilisent la même base de données. Je dois envoyer les informations saisies sur le mobile vers
mon "serveur". 

Mon application sous le mobile est en Wifi, j'ai donc décidé d'ouvrir une socket sur mon "serveur" et
d'envoyer des messages du mobile vers le serveur. 

- En mode test Windev, j'ai pas de problème, mon serveur reçoit les messages.
- En mode réel, le serveur accepte la connexion mais se bloque quand il doit lire le message
(SocketLit ou SocketExiste, j'ai testé les 2)

Y a t'il un grand guru pr me dépanner sur ce léger problème  

 

Merci d'avance et félicitations pr ce site web
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