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Malheureux utilisateur du AutomationEvenement : bienvenu

J'ai effectivement ouvert un case chez PCSoft pour ce probléme. lls ont immédiatement refermé le
case en m'indiquant qu'ils ne pouvaient pas reproduire le pb.

En effet, souvent, les objets sont liés a du matériel, et on ne peut pas leur préter ce matos plusieurs
semaines (c'était mon cas).

Gonflés PCSoft Il :
Je leur avais juste demandé si le code était correct.

Résultat des courses : on atteint les limites de l'utilisation des objets dans Windev.

En ce qui me concerne, je suis repassé en VB pour traiter ce pb, en créant un ActiveX.
En effet, la commande ActiveXEvenement semble mieux fonctionner.

ET je commence a avoir des doute sur Windev pour gérer correctement les objets.

Si qq'un peut alimenter ce fil et nous faire part de son expérience, ce serait cool.

J'ai également posté ce pb le 2/06 "Probleme avec AutomationEvenement”, mais tout le monde est
sec apparemment !

Amis développeurs, bonne soirée
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