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En fait j'ai trouvé sur un site chinois une autre déclaration en C de cette structure, ce qui revient en
windev a ceci:

_SYSTEM_BASIC_INFORMATION est une structure Unknown est un entier

MaximumIncrement est un entier PhysicalPageSize est un entier NumberOfPhysicalPages est un
entier LowestPhysicalPage est un entier HighestPhysicalPage est un entier AllocationGranularity
est un entier LowestUserAddress est un entier HighestUserAddress est un entier
ActiveProcessors est un entier NumberProcessors est un entier FIN

Et miracle, I'API fonctionne trés bien. Pourtant ce n'est pas ce qui est écrit dans la msdn. Si
guelgu'un a une explication.

Bonne soirée
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