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Bonjour,

Je doit créer une fenétre interne qui sera lié a classe. Cette fenétre interne sera utlisé dans plusieurs
autres écrans de mon appli et seront indépendantes les unes par rapport aux autres...

Ma question est :
Si je déclare une classe dans ma "déclartion Globale" de ma fenétre interne, est-ce que celle-ci sera
globale pour TOUT mon projet (méme classe partout) ou Windev gére les classes par fenétres (si je

ferme la fenétre, la classe crée par cette fenetre sera détruite pas pas les autres)

Le but est de créer une classe dans la fenetre interne
MaClasse est une classe(nomfen)

et que cette classe soit "unique" par rapport a la fenétre en cous

J'espére que ma question est claire, j'ai un peu de mal a expliquer...

http://old.wdforge.org 30/6/2024 6:28:33 / Page


http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

