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Salut a tous,

j'ai une table (tablel) dans ma fenétre qui a un bout de code quand on double clique sur une des
lignes du genre :

txt = table1.colonnel[tableselect(tablel)]

Je cherche maintenant un moyen de rendre dynamique le nombre de tables. Ca fonctionne tres bien
avec la fonction champClone mais le probléme vient du bout de code sur I'evénement double clic car
le code contient de nom tablel.

Du coup, quand je double clique sur table2, c'est sur tablel qu'il va chercher les informations...

Y'a-t'il une solution pour contourner ce probleme ?
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