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En effet, je me suis apercu de mon erreur. Le code que je t'ai donné n'a rien a voir avec la possibilité
de fermer la fenétre malgres les champs obligatoires.

En fait, il faut parameétré la type du bouton. Pour ce faire, va dans "Description -> I[HM". Et la, tu peux
trouver un cadre "Type" avec les valeurs "Normal, Validation, Abandon, Interruption, Aide". Tu
positionnes ton bouton sur abandon et alors le code du bouton et executer malgrés les champs
obligatoire. Donc tu places dans le code

Ferme(", Faux)
Pour fermer la fenetre en cours, et renvoyer au cas ou la valeur Faux a la fenetre appelant.

Voila, ca devrait marcher avec ca

Labattosai
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