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J'ai effectué le test en ajoutant le a la fin des chaines conerné par le SQLConnect() mais ¢a ne
change rien a la donne.

De plus, j'ai effectué le méme test directement en appelant la DLL dans un code C++ et ¢a ne
fonctionne pas.

Petite question:

Est-il possible d'intégrer un bout de code C++, ou en exécuter un, sans effectuer de LanceAppli(),
dans une application WinDev 10. De cette maniére je pourrai effectué I'appel de la DLL directement
en C++.

Merci pour votre aide.

Cordialement,
Nicolas N.
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