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Bonjour,
On ne peut pas intégrer de code C++ directement dans WinDev.

Pourquoi faire une deconnexion directement apres la connexion en cas de succes ?

SQLConnect(dbc,(SQLCHAR*)DSN,SQL_NTS,(SQLCHAR*)user,SQL_NTS,(SQLCHAR*)password,
SQL_NTS); if (retcode==SQL_SUCCESS || retcode==SQL_SUCCESS_WITH_INFO){ //printf(
"Successfully connectedn" ); SQLDisconnect(dbc);

Bon dév.,

Totof
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