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Voila,

J'utilise Windev 8 et j'aimerai savoir s'il est possible de récupérérer la valeur d'un élément d'un arbre
dans mon code c.

En fait je créé l'arbre avec :
nWDExecute("ArbreAjoute(ARBRE, "%s", "11770.ico",
"11714.ico","%d",aDernier,"%s")",(char*)NameTag->GetText(),
diag_cnt,(char*)PrecondTag->GetText() );

Si ensduite je double clic sur un élément d'un arbre :
WDTouche="DoubleClicArbre" alors

la jaimerai récupérer dans la callback le nom de I'élement (donné par : (char*)NameTag->GetText()).

if( strcmp(pszCodeAction,"DoubleClicArbre")==0)

{
CString SElement;

11....22222?72....

sprintf(Message, "Element=%s", SElement);
Write( Message );

}

Voila si quelqu'un peut m'aider ¢a serait super car la je bloque et je ne suis méme pas sur que cela
soit possible !!.

Je ne trouve en effet aucune aide sur le sujet.

Merci.
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