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Bonjour,

- Pour les hooks, ca ne fonctionnera que sur la creation des champs (fenetre, bouton, table, libelle,
etc ...) mais pas sur leurs messages Windows. C'est la machine virtuelle qui se charge des
messages windows, et non la procedure Windows, ce qui signifie qu'on ne pourra pas intercepter
l'initialisation d'un champ par exemple.

- Pour la surchage de la fonction Ouvre, il faudra quand meme appeler cette fonction non ?

- Une autre solution serait de créer dans votre projet une fenetre vierge avec tous les champs
disponibles dans windev et les "cloner" via la fonction ChampClone, pour représenter au mieux la
fenétre modifiée par le client.

Bonne journée

Vincent
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