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Celtic a écrit:
Le multitache est utile lorsqu'il y a plusieurs tache a executer en meme temps or je n'ai qu'une tache
qui prend bcp de ressource (un module d'import qui est trés long). c'était pour accèlerer le traitement,
le multithread risquerai de ralentir le traitement.
Mais merci.

Pas nécessairement si tu réussis à segmenter ton traitement judicieusement en faisant des
traitements élémentaires. Windev sera plus rapide en faisant 2 threads au lieu d'un seul.

Concernant ta question initiale, Windev est avant tout un langage haut niveau, tu te doutes bien que
le code n'est pas optimal pour le multi processeur.

http://old.wdforge.org 14/7/2024 9:04:27 / Page

http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

