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Il y a la solution par les API, mais dans ce cas on perd les menus made in Windev.

Il'y a la solution pure Windev qui passe par le MenuAjoute

voici un exemple de code

PRO_init_menu(pMenu,PmenuC est chaine ,pTableau est une chaine) i est entier XIt_menu est
chaine // nom menu mére Xlt_menu = ExtraitChaine(PmenuC,1,".") FOR i=1 TO
Dimension({pTableau,indVariable})/2 {PmenuC,indChamp}..Libellé = {pTableau,indVariable}[i,2]
{PmenuC,indChamp}..Message = {pTableau,indVariable}[i,1]
MenuAjoute(pMenu,{XIt_menu,indChamp},-1) END

En fait la difficulté était d'assigner une fonction au menu créé c'est pour cela que j'utilise Message.
PmenuC est un un simple menu contextuel, qui lorsqu'on le sélectionne va lire Message pour

connaitre l'action qu'il doit faire.

La fonction MenuAjoute existe depuis la version 10.
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