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J'ai une application MDI, une fenetre contient un objet, et mon but est de modifier des parametres
généraux de cet objet par une autre fenetre. L'autre fenetre étant tjrs ouverte, il faut impérativement
que les deux fenetres pointes sur le meme objet. Or, une fois envoyé à la fenetre de parametrage,
les objets sont dupliqué ("j'ai l'impression") Et du coup, Je suis obligé à chaque modification de la
fenetre principale, de refaire pointer l'objet de la fenetre param sur le bon objet. C'est pas tres clair
ce que je dis...
Je voulais savoir, si il existait un moyen comme en C, d'utiliser les pointeur sur objet ??
Et commnent les manipuler ?? (En effet l'aide de Windev sur la manipulation d'adresse ne concerne
que les API windows...)
Voila en espérant avoir été clair, ok c'est pas gagné...
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