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1- WinDev est évrit en C/C++
2- l'aide "Fenêtre, Manipuler une fenêtre dans un traitement W-Langage" contient la solution
3- une de mes dernières question (voir) a traité d'une partie du problème. Pas directement, je
l'accorde, mais une fichue illustration si on arrive à suivre mon raisonnement.

.:()
MaMDI.MonOBjet:MaMéthode(param)

A condition évidement que la classe soit globale à la fenêtre !

C'est dans ce type de possiblité que réside la puissance de WinDev. 
Ajouter un zeste d'indirection, des copeaux d'énumération et incorporer doucement les sources de
données dans un plat à poo.
Mettre au four à 210 °C (termostat 7) pendant 1 heure et vous obtenez un code compact et adaptatif
à son environnement d'éxécution.
Fini les projets où l'on a copié-collé des dizaines de fois les mêmes séquences de codes !
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