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Salut,
J'ai déja répondu a ce type de question dans un précédent post.

En Windev les paramétres sont passés par référence, cela signifie que c'est 'objet qui est passé en
parametre qui est modifié.

pour le passer par valeur cela veut dire que I'on ne veut pas que les modifications apporté sur I'objet
passé en parammetre ne soit modifié il suffit de mettre le parameétre entre parenthése.

Passage de parametres
Lors de l'appel d'une procédure, les parameétres peuvent étre :

passés par variable (par adresse). Si le paramétre est modifié dans la procédure, le traitement
appelant la procédure récupérera le parameétre avec sa valeur modifiée. Pour passer un parameétre
par variable a une procédure, utilisez la syntaxe suivante :

<Nom de la procédure>(<Nom de la variable passée en paramétre>)

passés par valeur. Si le parametre est modifié dans la procédure, le traitement appelant la
procédure récupérera le parametre avec sa valeur NON modifi€ée. Pour passer un parametre par
valeur a une procédure, utilisez la syntaxe suivante :

<Nom de la procédure>((<Nom de la variable passée en paramétre>))

Donc pour moi le seul cas qui peut provoquer ce type de fonctionnement serait une programmation
du type

Procedure MaFonction(pObjet) 0Obj est un Objet MonObjet 0Obj = pObjet

Cette méthode permet d'avoir la liste des méthodes et des membres de la classe en programmation
mais ne modifie que I'objet en local 0Obj et pas pObjet.
On aici en faite une copie de I'objet passé en paramétre

Pour appliquer les modifications apportées a l'objet oObj vers I'objet pObjet il faut faire une
ré-affectation :
pObjet = 0Obj
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