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Bonjour

Je cherche désespérement à pouvoir reproduire le mode de visualisation des fichiers nommé
"Miniatures" dans l'explorateur windows. C'est à dire que les fichiers images, vidéos et certains
autres types apparaissent comme une image-preview de 100 pixels sur 100.
On a la possibilté pour cela, mais sous xp uniquement, de se servir de GDI32 mais celà n'est
utilisable que pour les fichiers image.
Une autre piste semble consister en l'utilisation de GetUIObjectOf et IExtractImage, comme c'est
proposé dans le paragraphe "Extracting thumbnail previews" de cette page : 
http://www.netez.com/2xExplorer/shellFAQ/bas_infos.html#thumb
Malheureusement, je suis bien incapable de convertir ce code en windev...
Donc, ma question est : quelqu'un serait-il capable de m'orienter pour comprendre et traduire en
windev ce code, ou quelqu'un pourrait-il m'expliquer comment procéder pour obtenir mes vignettes
en w-langage ?

Petite précision : les solutions "j'affiche la vidéo dans un champs, je fais un screenshot que
j'enregistre" ne m'intéressent pas. Le but est de faire propre (d'autant que ça ne fonctionnera pas
pour tous les types de fichiers)

Merci d'avance à tous ceux qui voudront bien réfléchir à mon problème !
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