
WDForge.org

Forum: WD 8.x
Topic: Copie de classe
Subject: Re: Copie de classe
PostÃ© par: R&B
Contribution le : 10/8/2004 17:26:03

Avec un objet dynamique !

Citation :

o1 est un objet1
o2 est un objet dynamique
o2 = o1
...
libérer o2

le "=" se charge de l'allocation du o2 avec o1.
hop !
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