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C'est cette mèthode (au mot près) que j'utilise pour mes classes 'simple', donc on est bien sur la
même longueur d'onde...cool !! 
Par contre voila la définition de ma classe : tu va rire :

Synoptique est une classe
	TabForme est un tableau dynamique //Tableau de classes
	TabVariable est un tableau dynamique //Tableau de classes
	TabMotCle est un tableau dynamique //Tableau de classes
	TabCouleur est un tableau dynamique //Tableau de classes
	TabClignotant est un tableau dynamique //Tableau de classes
	TabPolice est un tableau dynamique //Tableau de classes
	NbForme est un entier 
	NbVariable est un entier // Nombre de variable ...
	NbMotCle est un entier // Nombre de mot cles
	NbCouleur est un entier
	NbPolice est un entier
	NbClig est un entier
	Nom est un chaîne = "" // Nom du synoptique (chemin complet)
	Pave est un chaîne = "" // Nom de l'image pavé
	Separateur est un chaîne = "" // est le separateur de chaine du fichier Syn
	Commentaires est un chaîne = "" // Commentaires d'entete de fichier
	PATHBMP est un chaîne = "" // chemin des images BMP
	PATH est un chaîne = ""
	IncCouleurs  est un booléen
	IncPolices  est un booléen
	IncFormes  est un booléen
FIN

Imagine le boulot que ça représente... pas facile, mais comme je disait plus haut, je vais devoir y
passer donc allocation de toutes les classes avec copie des classes une par une, enfin pas facile,
"Chef j'aurais besoins d'une ralonge de 3 jours sur le projet ... Pas possible?? non pas la tête pas la
tête !!! aïe aïe aïe !!!" 
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