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dans ton menu aprés la ligne quitter créer le nombre d'emplacement destinés a ouvrir rapidement
ces fichiers et marque les comme invisible :

_Quitter
_Placelibrel
_Placelibre2
_Placelibre3
...etc

dans le code de ces boutons met ensuite :

/l'le libelle correspondant dans ce cas au chemin // complet du fichier que tu peut aussi mettre dans
/l'la propriete note de 1&#039;0ption de menu si par exemple // tu veut n&#039;afficher que le nom
du fichier dans le // libellé. procedureOuvrirUnFichierTexte(moimeme..libelle)a I'ouverture de ton
projet parcours tes fichiers mémorisé et pour chacun affecte son chemin au libellé ou a la note :
fenprincipale.fichier.placelibrel..libelle = "c:truc.txt" fenprincipale.fichier.placelibrel..visible = vraiet
rééfectue ce traitement a chaque fois que tu modifie ton fichier (il n'y pas moyen de le faire pendant
I'affichage du menu dommage)

voila j'espére avoir été clair salut.
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