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Bonjour Thernius,

Mise en place de la méthode
Cette méthode nécessite I'utilisation d'un bouton
Exemple : cmdiconise
Dans Déclarations Globales de la fenétre

GLOBAL fg_blconise est un bolean = Faux
Dans le code du bouton cmdiconise qui va faire disparaitre la fenétre

SyslconeAjoute(<Fichier icone>,"",<Message de survol> ,"Syslconisation™) fg_blconise=Vrai <Nom
de la fenétre>..Visible=Faux
Créer une procédure "Syslconisation”

Pocédure Syslconisation(pTypEvent) SELON typEvent CAS 513 //Clic gauche enfoncé
fg_blconise=Faux SyslconeSupprime() <Nom de la fenétre>..Visible=Vrai CAS 514 // Clic
Gauche releve : WM_LBUTTONUP CAS 515 //double clic Gauche : WM_LBUTTONDBLCLK CAS
516 //clic droit enfoncé CAS 517 //Clic droit releve : WM_RBUTTONUP CAS 518 // double clic
droit : WM_RBUTTONDBLCLK CAS 519 //Clic Milieu enfonce : WM_MBUTTONDOWN CAS 520
/[Clic Milieu releve : WM_MBUTTONUP CAS 521 //double clic Milieu : WM_MBUTTONDBLCLK FIN

Dans le code de changement de taille de la fenétre
Sl fg_blconise alors <Nom de fenétre>..Visible=(PAS <Nom de fenétre>..Visible)

Voila
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