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Bonjour,

Je ne sais pas si cela est normal, mais il est vrai que même si le timer est lancé à partir d'un objet,
celui ci est détruit lors de la fermeture de la fenêtre qui a demandé la création du timer.

L'extrait de l'aide ne reporte pas à ma connaissance ce phénomène 
Citation :

Code d'une méthode d'un objet : 

Si la fonction TimerSys est appelée dans une méthode d'un objet, le timer est associé à l'objet. Le
timer est interrompu par FinTimerSys ou par la libération de l'objet. La procédure appelée par le
timer doit être : 

Dans notre cas le TymerSys est bien appelé dans une méthode d'un objet.
Mais celui-ci est apparemment détruit à la fermeture de la fenêtre et non à celle de l'objet.

Je vais donc faire une demande auprès du support technique.
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