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Bonjour,

Avec la version 8 de WinDev il existe ce qu'on appel les Patch.

WinDev commencera à rechercher les objets du plus récent au plus ancien par conséquent chargera
le dernier créé.

Une autre solution existe que j'utilisait avec la version 5 de WinDev

exemple:
IImprimeEtat(GetLastObjet("MonEtat"),param1, param2, etc...)

La fonction globale GetLastObjet() a pour but de renvoyer si l'objet existe le non de l'objet passé en
paramètre celui ci préfixé de "MAJ_"

Explication
Dans mon application j'ai un etat "MonEtat"
Celui ci à un bug je modifie mon etat l'enregistre avec le code intégré ferme WinDev
Renome MonEtat.WDE en MAJ_MonEtat.WDE et je l'envoi à mon client qui le met dans le répertoire
du client.

à l'exécution le WLanguage va recherche si il existe l'etat MAJ_MonEtat 
Si il existe pas alors il ouvrira MonEtat sinon il ouvrira MAJ_MonEtat.
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