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Bonjour Ramses,

Le client serveur n'est pas obligatoire et personnellement il est plutot à utiliser sur de nouveaux projet
que de le mettre en place sur des projet existant car il manque encore des fonctionnalitées qui
peuvent être utilisées dans les projets existants.

Le C/S nécessite des machines suffisament musclée qui doivent être configurée en fonction du
nombre d'utilisateurs  de la fréquence et de la complexitée des requêtes qui vont lui être soumise.

Le HF Classique peut très bien suffir si le réseau est correctement configuré, mais la aussi tout
dépend du nombre d'utilisateur et du code utilisé.

Le type de base à mettre en place est à voir en fonction des critères que sont la taille des donnees,
le nombre d'utilisateur et de la fréquence des requêts ainsi que leurs complexitées que peux
demander le programme.

Pour ma part Le C/S est à utiliser pour de nouveau projet tout en prévoyant la possibilité de faire
fonctionner aussi bien le prog en HF/Classique qu'en C/S.

Comme dans les grandes structures toutes nouvelles technologies doit être testées dans de
nombreuses configurations différentes afin de s'assurer de leurs réelles stabilitées.

De plus, il me semble que le C/S doit encore évoluer et de nombreuses commandes doivent encore
être intégrées.
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