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Bonjour, I'encodage des chaines de caractéres est différente selon le systéme.

Pocket PC = UNICODE
PC = ANSI

Ainsi lors d'une communication entre les 2 il est nécessaire d'effectuer des conversions.

IbufRepUnicode est un Buffer
IbufMsgAnsi est un Buffer

IbufRepUnicode=AnsiVersUnicode(SocketLit(csNomSocketserveurclient,Faux,2000,100))
SocketEcrit(csNomSocketserveurRadar,UnicodeVersAnsi(lbufMsgAnsi))
Bien sur les buffers doivent idéalement étre affectés d'un valeur quelconque...

En espérant vous avoir aidé
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