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Concernant la récupération du nom de l'utilisateur, il suffit de passer en paramétre a I'état, la valeur
affichée de la combo avec la propriété ..ValeurAffichée, exemple :
ilmprimeEtat(MonEtat,combol..ValeurAffichée)

Dans le code de I'état, il suffit d'affecter le paramétre recu dans un libellé par exemple.

Code de I'Etat :

PROCEDURE Impression(NomUltilisateur)

LibelléNom = NomUstilisateur // LibelléeNom est un champ libellé disposé dans I'Etat.

Pour le fichier texte, il me semble que I'utilisation d'un fichier HF serait plus pratique. Dans ce cas, il
suffit d'associer la combo au fichier.
Dans le cas d'un fichier texte, code a insérer dans l'init de la combo :
NumFic est un entier
NumFic = fOuvre(fRepExe()+"ListeNom.txt",foLecture)
Si NumFic = -1 alors Erreur("Erreur de lecture") ; RETOUR
LeNom est une chaine
LeNom = fLitLigne(NumFic)
TANTQUE LeNom EOT
ListeAjoute(Combol,LeNom)
LeNom = fLitLigne(NumFic)
FIN
fFerme(NumFic)
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