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Bonjour

je confirme les propos de il_a_ri et j'apporte les précisions suivantes :

- Faire attention au mode socket choisi (fct SocketModeTransmission), à priori il doit être identique
des 2 côtés.

- En ce qui concerne le mode de transmission par défaut (taille message +rc + message), 
il est interressant de savoir qu'il est inutile de construire le message suivant cette norme, windev se
chargeant lui-même de faire l'encapsulation.
La connaissance de cette norme n'est utile que quand on veut faire communiquer via socket une
appli ss wd avec une application tierce.
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