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Citation :
-Est-il possible de diminuer la sensibilité des clic DnD ? En effet, si le curseur sort d'une zone
(réduite) de survol, alors on perd le DnD ce qui est vite agaçant.
Si je comprends bien le soucis tu voudrais que meme si le pointeur n'est plus sur le rectangle de la
zone, on puisse toujours commencer le drag ?
En fait l'idée est de savoir si par exemple, une fois une modificaiton de taille d'une plage démmarrés,
on pouvait ne prendre que la position X de la souris pour le glisser.
En effet, si le déplacement horizontal de la souris a le malheur de sortir de la plage de heuteur de la
ligne alors le glissé est perdu !
Dans le même esprit, pour le déplacement, on assure le déplacement par palliers de cases (à
supposer que le déplcement vertical soit possible).

Citation :
- Le déplacement vertical d'une plage est-il possible (affectation à un autre item) ?
J'avais graphiquement fait le travail, mais je l'avais laissé de coté, car ce n'etait pas une priorité.
Compris, mais dès que l'on met du DnD... reste que la correspondance doit être assurée aussi dans
la structure de données WD qui doit prendre en compte le changement d'affectation de la plage !
Il s'agit donc que l'ActiveX retourne les nouveaux paramètres   pour la plage modifiée, histoire que
WinDev suive...
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