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OK enfin reçue...
WinDev :
- Détoure : voir travail public de feu Samtaz
- Remplir un formulaire web : où l'on apprend à utiliser l'activeX IE (non fournis avec windev).
- Superchamps : Là quelque chose de sérieux. bien que navrant pour ceux qui espéraient créer des
activeX. On va pouvoir proposer mieux que du code en téléchargement et c'est une bonne
alternative au dictionnaire qui a mal migré vers 7.
- Clé composé : une explication était nécessaire.
- OpenGL : pour les truc-à-roulette... un projet existe sous windevasso : 3d sans openGL mais sans
doute moins rapide. 
- hotKey : comment gérer les evènements clavier (windows)
- LSV (le saviez vous) : quelque truc qui peuvent faciliter la vie : affichage espace travail modifié en
une touche, taille des boutons graphiques, couleures du code.
- T&A : 
Excel : échange via presse papier : vraiment mieux que via CSV APPROUVE
- Touches Clavier, enfin les constantes windows du clavier sous windev... on va demander à aller au
bout (fini MSDN).
- Appels 'Dos', pour ceux qui n'ont pas connu...
- Import Internet : Exploitation httprequete + traitement de la chaine obtenue (voir les forums)

WebDev
- paiement sécurisé : des classes en fonctions des services utilisés + petite explication de texte.
- Menu déroulant : voir javascript. WebDev, placé du coté du serveur ne peut proposer cela : on en
vien à javascript comme tous le monde.
- Jauge : ok mais ne pas confondre avec celle pour windev  
 

Bref, une belle synthèse de techniques annexes que l'on peu parfois trouver dans les forums et
autres sites dédié. Utile pour qui débute et ne sait pas où surfer.
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