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Bonjour Olivier.

Pour régler votre probléme, il y a une solution simple et unique (du moins si j'ai bien compris) : un
traitement d'exception.

WinDev petmet d'intercepter les exceptions qui conduisent parfois a une terminaison de I'exécution
du projet.

Dans votre vas, je vous invite a étudier le détail de I'erreur et d'en récupérer le n° d'erreur WinDev ou
systeme.
Ensuite, il suffit, dans l'ouverture de la fenétre d'y ajouter la portion de code suivante :

QUAND EXCEPTION Sl Exceptioninfo ( errCode ) = VotreNumeroErreur ALORS 1
Traitements : afficher la fenétre d&#039;erreur FIN FIN

Evidement le traitement réalisé Iros de I'exception est a votre guise. Pour information en utilisant
Exceptioninfo, vous disposerez des éléments de I'erreur. Il faut évidement consulter l'aide des
fonctions connexes dont ExceptionActive.

http://old.wdforge.org 30/6/2024 2:06:44 | Page


http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

