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Salut à tous,

Merci pour toute les olutions precedentes.

Je voudrais savoir pourquoi quand
numMouv est un entier sans signe sur (1,2,4) octet
mais
ça ne marche pas
numMouv est un entier sans signe sur (3,5) octet

on objectif c'est de créer par exemple numMouv sur 5 caractères numeriques

journal sur 2 caractères alphanumeriques

Merci d'avance 
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