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Attention à ne pas mélanger le type des numérique qui fixe les valeurs qu'il peuvent contenir (selon
le nombre de bit disponibles) et leur masque de saisie... (Propriété ..MasqueSaisie d'un champ)

5 numériques sans signe = "99999"
donc pour aller de 0 à 99999 il faut un entier sans signe sur... 4 octets.
Avec 2 octets on ne code que les valeurs de 0 a 65.535 inclus ce qui est insuffisant.
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